Требования и пожелания к файлам,

 предназначенным для изготовления

 флексографских печатных форм.
Выполнение данных требований ускорит процесс обработки Ваших файлов, исключит многие ошибки, связанные с конвертацией файлов из программы в программу, способствует взаимопониманию между заказчиком и дизайнером, работающим с присланным макетом.
1. Платформа – PC.

2. Макеты принимаются на следующих носителях: CD-R, CD-RW. Если на носителе остается свободное место, сделайте копии макетов. Возможна пересылка макетов по электронной почте, если размер вложенного файла не превышает 10 Mb.

3. Макеты принимаются в следующих форматах:

· Adobe Illustrator
(*.ai, *.eps)
v. 9.0 

· CorelDraw

(*.cdr) (в исключительных случаях, когда перевод из CorelDraw в Illustrator не приводит к искажению информации)
· PhotoShop

(*.tif, *.psd)
(не склеенным по слоям!)
4. При необходимости файлы могут быть заархивированы с применением следующих архиваторов:

· ZIP (предпочтительнее), RAR, ARJ, самораспаковывающийся архив EXE.

5. Максимальный размер одной печатной формы (с учетом технологических полей) 500х760 мм. В исключительных случаях, по дополнительному согласованию – 550х800 мм.

6. Общие пожелания к передаваемым макетам:

· не использовать в именах файлов русские буквы и спецсимволы;

· в названии файла не превышать 8 знаков;

· масштаб изображения 1:1;

· в файлах должны быть только необходимые объекты;

· наличие контрольной распечатки макета, соответствующей содержимому файла;

· запечатка “overprint” для отдельных элементов изображения должна быть выполнена Заказчиком;

· необходимый треппинг (обычно не менее 0,3 мм) должен быть выполнен Заказчиком;

· минимальные размеры элементов изображения должны учитывать характеристики используемого полимера и быть, как правило, не менее:

позитивная линия

0,25 мм;

линия выворотки

0,40 мм;

отдельно стоящая точка
0,35 мм;

точка выворотки


0,50 мм;

· плотность по любому из каналов CMYK или Pantone должна быть:

0%; 4-95%; 100%. При этом для плашек рекомендуется использовать значение 95%, а 100%-ные заливки использовать для текстовых и подобных им, “относительно небольших” по площади, объектов.

· не используйте технологию OLE.
· Градиенты по всем цветам от 3% до 100% заполнения.

· Максимальное количество цветов – не более 8.
· наличие пояснительной записки, содержание которой максимально точно описывает все параметры работы. В пояснительной записке необходимо также указать тип и толщину фотополимера, диаметр вала, толщину клеящей ленты, направление движения запечатываемого материала, формат графической информации;

· “Правильная” цветовая модель.

· правильность цветовой модели определяется технологией печатного процесса. Обычно это GrayScale, CMYK или Pantone Spot Colors. Недопустимо использование RGB, LAB, HSV, Indexed Colors и иных;

· при выводе файлов GrayScale, CMYK используются следующие стандарные углы поворота растровых линий:

Cyan

7.5 

Magenta
67.5 

Yellow
82.5 

Black

37.5 
7. Требования к растровым изображениям:

· формат изображения TIFF CMYK/GrayScale/LineArt;

· оптимальное разрешение изображения [dpi] = 1.5 х линиатура [lpi];

· файл не должен содержать “лишней” информации (масок, путей, лишних каналов), а в *.psd-файле, кроме того, не должно быть лишних слоев.

8. Требования к векторным изображениям:

· текстовые объекты должны быть переведены в кривые;

· при импорте растровых изображений в оригинал-макеты их можно связывать (linked) и встраивать (embeded). Растровый файл импортируется в масштабе 1:1. Кроме того, растровый файл должен прилагаться отдельно;

· если файл содержит готовые раскладки по цветам, они должны быть выполнены либо отдельными файлами, либо страницами, либо слоями (ответственность за совмещение несет Заказчик). При этом также должен предоставляться исходный, “цветной”, файл. Во избежание возможных недоразумений, в подобных случаях желательно отдельно указать, можно ли делать фотовывод для всех объектов с одинаковым углом поворота растра. В противном случае, должны быть соответствующие указания.

9. Дополнительные требования к файлам, созданным в CorelDraw:

· избегайте использования всевозможных “эффектов”, т.к. делать вывод из из файлов, в которых используются эффекты, мы не рискуем, и исходный файл будет преобразовываться в *.eps и *.tif, но многие эффекты перевести адекватно, т.е. без искажений, невозможно;

· при конвертировании своего макета из CorelDraw в *.eps, *.ai, не успокаивайтесь на этом, а откройте полученный файл (в Adobe Illustrator) и внимательно сравните его с исходным;

· особенно внимательно следите за соблюдением правильности цветовой модели;

· текст “paragraph” тоже необходимо перевести в кривые;

· по возможности, не пользуйтесь CorelDraw v.9.0. Наш опыт показывает, что файлы, созданные именно в этой версии, отличаются большим количеством ошибок и порой не позволяют работать с ними, даже если они сохранены в формате v.6.0, v.8.0 и т.п.

